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ROLLING TRUCK TURBO BALL ; 0300

Idéal pour vos chantiers de construction, le camion vous LE TRAIN DES CHIFFRES

permeltlra de transporler jusqu'a 4 véhicules. Equipé d'une Les tout-petits peuvent charger et décharger les briques de chiffres sur TALKIE-WALKIES PAT'PATROUILLE

rampe, il a également des boutons qui permeltent de les w'ajgons, les aligner dans le bon ordre el en faire un mur de chiffres, Portée de transmission jusqu'a 120 metres en extérieur en
déclencher des sons et des lumigres, Une balle et un mini- Doté de roues qui fournent, d'un loit qui s'ouvre et de personnages DUPLO fonction du relief et des conditions climaliques : 2 canneaux de
véhicule sontinclus. Dim : 20 x 12 cm. Fonctionne avec 2 piles sympathiques pour partager le jeu, le train des chiffres transportera votre communication et clip de ceinture, Dim : 6,8 x 4,4 x 16,6 cm.
LR06 fournies. Dés 12 mois. enfant dans un univers d'éveil et d'imagination ! Dés 18 mois. Fonclionne avec 2 piles 6F22 de 9V non fournies. Dés 3 ans.
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QV m ) CAMION DE CHANTIER RADIOCOMMANDE

p “ . Assemble ton camion avec la visseuse en suivant

les instructions pas  pas. Deux modéles : benne et
pelleteuse. Une fois monté, allume le moleur et pilote le
camion avec la radiocommande.
La visseuse se transforme

= entlournevis eten
F ) @ 5 @ radiocommande. Fonctions
L Y sonores. Dim:
W 15 x 24 x 15. Fonctionne avec
p y 2 piles LR06 non fournies et une

| " balterie lithium 3,7 V. Dés 3 ans.
aF

MON BEBE CABRIOLES LAPIN MON COACH PANDA

Elle adore faire des galipettes. Mets la en position | 0 4_2 3 i Le premier punching ball gonflable pour que les jeunes enfants
assise el fait basculer sa téte en avant pour la voir faire Fulsseni libérer leurs émotions mais également praliquer
des cabrioles. Dim : 35 cm. Dés 2 ans. LA PLANCHA a boxe. La base du Panda est remplie d'eau et le corps est

Plancha roulante garnie d'aliments 4 faire
cuire el ses accessoires originaux :
bouteille de ?az, moulin 4 sel,
huile d'olive, pol de basilic et
uslensiles nécessairesa 4
la cuisson et a la découpe.
Dim: 43,5x 28 x 59 cm.
Dés 18 mois.

gonflé avec de Iair. Grace a cela le Panda ne tombe jamais et
revient instantanément & sa place initiale pour que le jeu n'en
finisse jamais. Dim : 60 x 30 x 91 cm. Dés 2 ans.

PANOPLIE BRICOLEUR
Ensemble complet du garfail
petit bricoleur composi
~ d'un diable el de sa caisse a
outils, d'une perceuse,
d'un casque et d'une
ceinture avec ses outils
inclus pour élaborer de
grands lravaux. Dim :
__ 295x26,5x 56 cm.
Dés 18 mois.
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TABLE PECHE A LA LIGNE {0761 | 54

Ambiance feslive garantie avec celle

péche a la ligne comprenant 4 canards,
1 canne, 1 épuiselle, 1 toboggan et

1 manivelle en forme de nénuphar éJOIJr

faire tourner les canards, Il suffit

d'1,51 d'eau pour jouer et le bac est

€équipé d'un bec verseur pour évacuer

I'eau proprement, Dim : 54 x 37 x 30,5 cm.

Dés 18 mois.

BARIL TRAIN BOIS
60 piéces pour créer
un circuit de train en

bois avec de nombreux \
accessoires : Iucgmotwe.
wagons, pont, arbres,

Mnonis.. O ‘Qs

batiments... Dés 3 ans.
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CHIHUAHUA CHICHILOVE
% Peluche ﬁlosluldée avec laisse lumineuse.
Ry, ChiChiLove Loomy avance, abole et se
’ Irémousse en bougeant la queue. Dim : 20 cm.
Fonctionne avec 2 piles LROG incluses,
Dés 3 ans.
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TROTINETTE 3 ROUES
Stable, ajustable en hauteur, large
plateau anlidérappant, poignées
anti-pincement et roues en PVC.
Dim : 67 x 58 x 12 cm. Dés 2 ans. ‘
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p PANOPLIE POMPIER LANCE A EAU
Casque américain, monlre, masque a gaz, talkie-walkie, hache,
exlincteur et lance & incendie fonctionnelle. Dés 3 ans.
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‘m\, Iy - : f'r TRACTEUR CLAAS NECTIS AVEC REMORQUE

it il ¢ cRoupL Echelle 1/162me. Roues avant directives, remorque basculante ef ouvrable. Pefit volant
7 " (e chenche oL inguse additionnel permettant de diriger les roues. Dim : 65 x 15 x 15 ¢cm. Dés 3 ans.
man 1‘;,_"11 1 _

MON PREMIER IMAGIER BILINGUE

Cet imagier parlant et interactif permet de découvrir 100 mots de
vocabulaire en frangais et en anglais avec les personnages « Les
pelits écoliers », Le livre comporte 12 pages éducatives plaslifiées

l 1075

S5 MON PREMIER elillustrées avec capteurs sensitifs pour sélectionner les illustrations
COFFRET DE JEUX 16k 48 nombresses Ghconrion Chaque page d'appremissai;e
1063 gews sllfggmgg?é‘::;m est1classéa parllhéma : aa_ﬂm?’ux domesliqx;es, sauiages, Truils,
g ; | aliments, couleurs, parties du corps, contraire. 2 chansons en
MON PREMIER CHERCHE ET TROUVE T'CHOUPI les plus jeunes ; jeux des frangais, 2 chansons%n anglais et effels sonores amusants. La
Un jeu de cherche et trouve avec de grandes images adaptées aux elits chevaux, Leu de poignée adaptée aux pelits permet une prise en main facile. 100%
lus petis. Un joueur retourne une planche et dés qu'un joueur oie, jeu des échelles et bilingue. Fonctionne avec 2 piles LR6 fournies. Dés 18 mois.
rouve limage sur le plaleau, il pose un jeton sur fa planche. Le un mémo-loto. 8 pions en
premier qui a trouvé les 4 objets de sa planche gagne. Dés 2 ans, bois, 12 palets illuslrés,
1gros de, 1 livrel de
réégles des jeux.
Dés 2 ans.
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N 1 ks SEFANATEUR GENIUS KID
CAROTINA BABY 60 JEUX ' pmmm—r Un ordinateur éducalif au
60 Leux ?our les tout-petits avec bingo, puzzle, . : 1082 contenu riche et au look actuel.
associalions logiques, mémo, kits de dessin et bien JE DECOUVRE LES EMOTIONS Au programme, 20 activités pour
plus. Soixante aclivités éducalives pour exercer la Un coffret complet pour accompagner son enfant dans la gestion s'amuser et découvrir les formes,
mémoire et a concentration, la logique, découvrir de ses émolions, Plusieurs aclivilés pour découvrir, nommer, faire la logique, le vocabulaire, les
les voyelles, les chiffres, les animaux et développer le tri el accueillir ses émotions : le miroir du monstre, le tableau instruments de musique el plus
loutes les compélences de base. Dés 2 ans. magnétique des émoions, les cartes découverte, les flacons des encore. Fonclionne avec 2 piles

émotions, le relour & la sérénité. Dés 3 ans. LR06 non fournies. Dés 3 ans.
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UNGLE ROCK MON PIANO GIRAFE
In premier piano amusant en forme de girafe : COFFRET JUNGLE
200 briques de tailles, de formes et de

F"“’ découvrir la musique et les instruments ! 3
| couleurs différentes dont 4 animaux &

est composé de : 8 touches de piano 1 | 0 i
lumineuses, 8 touches interaclives, 1 micro . conslruire : un singe, une girafe, un girafon
détachable, 1 parlition avec 2 mélodies. Deux etun crocodile. Le couvercle de ce coffret
modes de jeu sont disponibles : la musique serl de base de jeu pour les conslructions.
[mur écouter les comptines traditionnelles et Dim : 48 x 26 x 25,5 cm. Dés 18 mols.
'ag rentissage pour apprendre & jouer des
melodies pas 4 pas. 20 chansons ef 20 mélodies.
Dim : 33 x40 x 8,9 cm, Fonctionne avec 3 piles
LROB fournies. Dés 18 mois.
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LA BOITE DE BRIQUES

Ce jouet déveil inclut de nombreuses

hnc&ues et piéces qui encouragent les

toul-pelits & explorer leur créalivité et r
leur imagination. Les objets familiers .

et les formes colorées sont stimulants

et amusants pour les jeunes esprits. ¥4
Dim:36x 16 x 17 cm. Dés 18 mois. ~ <=
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CHARIOT MENAGE + ASPIRATEUR

Equipé de tous les accessoires nécessaires pour rendre la maison
impeccable : 1 balai serpilliére avec son seau muni d'une essoreuse,
1 balai, 3 flacons de produils ménagers, 1 pelle avec balayelte et

1 aspirateur traineau. Dim : 29 x 29 x 52,5 cm. Dés 18 mois.
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CHARLY LE BOLIDE DES PETITS
Une amusante voiture de sport interaclive avec
de nombreux mots a découvrir, des musiques
a écouter et des effets sonores réalistes.
Télécommandée, l'enfant peut jouer avec le mode
pilotage automatique en appuyant sur le bouton
de la voiture puis il pourra piloter la voilure et
2 essayer de la suivre, ravaillant ainsi sa coordinalion
et développant ses capacités motrices, Fonctionne avec 4 piles
LROG fournies et 2 piles LRO3 non fournies. Dés 2 ans.
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CRY BABIES LOVING CARE
FANTASY DREAMY
Poupon qui pleure de vraies larmes
avec un joli pyjama. Inclus une téline
et des accessoires. Modéles assorlis.
Dim : 30 cm. Dés 18 mois.
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PELLETEUSE BRUDER
Bras de chargement fonctionnel et godet articulé.
A ses grandes roues et 4 sa direction articulée,

elle a une excellente maniabilité. Véhicule roues

A libres. Dim : 46 % 18 x 28 cm. Dés 2 ans.
4!‘.»&
A 4
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SUPER PACK JARDIN3EN 1

Cet ensemble contient les must-have du jardinier :
1 tondeuse avec démarreur et varialeur de
vitesses, 1 {:aniergami de 10 accessoires,

1 ramasse-feuilles, 1 pioche, 1 rateau et

1 brouette. Dim : 75 x 26 x 48,5 cm. Dés 18 mois.

TROTTINETTE SPORTY 3
ROUES

Guidon T-bar : aluminium anodisé.
Colonne : acier, amovible, aéustable
3 niveaux de hauteur (58 3 8 cm).
Poignées : TPR souple et résistant, &
Plafeau repose-pieds : PP et struclure
anlidérapante intégrée. Frein :
composite, Roues : PU, B2A avec
noyau nylon, diamétre avant : 121 mm,
diamélre arriére : 100 mm.

Dim:; 57,5 x 24,5 x 68 cm. Dés 2 ans.

MON TAPIS DE YOGA

Avec Bilsy Bot, votre enfant bouge et
s'amuse lout en apprenant ! [l découvre des
défis aussi fous quamusant pour apprendre
les parties du corps d'une foute nouvelle
maniére ! 7 postures de yoga expliquées
pas 4 pas, Volre enfant peul s'exercer seul
ou adeux, Dim : 82 x 72 cm. Fonclionne
avec 3 piles LRO3 fournies. Dés 2 ans.
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CENTRE
VETERINAIRE
Il est équipé d'une table
d'examen avec baignoire,
d'un pommeau de douche
etd'un scanner. De
nombreux accessoires dont
une peluche, Dim :

Dés 18 mois.
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MA PREMIERE ARDOISE
L'ardoise permet & l'enfant de dessiner librement mais
également d'apprendre & écrire, Grace aux cartes présentes,
I'enfant apprendra les différentes lignes et courbes
indispensables & I'appseniissa%e de I'écriture. Puisil asgrendra
4 écrire les leltres de F'alphabet ainsi que les chiffres. Dés 2 ans.

61x40,5x28 cm.

GAGNE TON PAPA
Ce casse-téte évolutif est un formidable
outil pédagogique. En duel, soyez le

s piéces imposees. En solo, formez un
maximum de figures parmi les milliers
de combinaisons possibles. Réalisez
méme des figures en 30. Dés 3 ans.
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SORTIE DE CAISSE + CHARIOT
Caisse de supermarché remplie de produils & acheter,
une carte bleue, un micro, un terminal CB, une balance
pour les fruils et Iégumes et un chariot pour faire ses
courses de fa semaine, Dim : 48 x 29,5 x 72 cm.
Dés 18 mois.

MALLETTE MEDICALE ;

Elle posséde de nombreux accessoires : 1seringue, 1 thermométre
mécanique, 1 stélhoscope, 1 ga;re de ciseaux, 1 flacon pousse-mousse
3 flacons d'analyse, 1 carnet de santé a personnaliser, 2 boiles factices et
des pansements autocollants. 1 tiroir et 1 écran de conlrdle avec boutons
cric-cric sontinclus. Dim : 35,5 X 28 X 35 cm. Dés 3 ans.

1084 |

OUSTE LES MONSTRES o
Dans chaque chambre, des monstres lentent de prendre
la place des objets et vous devez les en empécher ! Pour
cela, vous devez placer 4 objels dans chaque chambre :
un it, un tableau, une lampe et une peluche. Vous devrez
essa(er de reconnaitre les objets se trouvant dans le sac
simplement en les touchant. Mais attention car cerlains
monstres ont des formes similaires aux objets. Dés 3 ans.

a (1073)
COLORINO PAT'PATROUILLE

49 Aveccegrand suzp1porl transparent, l'enfant
joue ay fixer 31 gros J}i_uns colorés pour
compléter et reproduire I'univers de la
Pat'Patrouille. Ce jeu favorise ainsi la
connaissance des 5 couleurs de base, exerce
la motricité fine et la créativité, Dés 2 ans,

lus rapide a remplir votre espace avec '
- ad
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BJEUXEN1
Avec des jeux d'association pour découvrir les formes,
les couleurs, les nombres et les quantités. Lenfant
découyrira d'aulres activités Irés amusantes pour jouer
avec les séquences, exercer sa mémoire, lravailler sa
logique et son observation et manipuler les nombres avec
un loto et un amusant puzzle pour apprendre & compler.
Un jeu congut avec des malériaux recyclés. Dés 3 ans.
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CEUF GEANT MEGA LIGHT UP DINO 3
Casse l'ceuf de dinosaure el découvre les 25 surprises qui se trouvent
H al'intérieur. Avant de casser ton ceuf, tu pourras afmuyer sur fos
ﬁui dépasse et découvrir les effels sonores el lumineux, des cris de

inosaures sortiront. Pour découvrir tous les surprises il te suffira de
casser ton ceuf pour alleindre le premier paquet ainsi que la petite fiche
4 gralter, Contient : 6 petits oeufs,
1 oeuf moyen, une pierre fossile,
une slime suFerquanle el d'aulres
accessoires trop rigolo. Une fois
toutes les parties du dinosaures
Irouvées, assemble-les. Dim :
32 cm, Fonctionne avec 3 piles
LR44 fournies, Dés 5 ans.

LES CHIFFRES TACTILES MONTESORRI

Conlient 10 carles avec des chiffres rugueux : une finition
spéciale 4 loucher pour en mémoriser la forme. Le jeu stimule
la pensée numérique grice & l'association des chiffres avec
les carles quantité el aux jetons pair et impair. A travers le
toucher, l'enfant aIprend dabord & reconnailre la forme

des chiflres puis développe sa capacité d'association en les
associant aux cartes quantilé et aux jetons. Un E’)eu congul
avec des malériaux recyclés. Dés 3 ans.




